SCENARIUSZ ZABAWY ANDRZEJKOWEJW SWIETLICY

Andrzejkowe wréby i przepowiednie

Cele ogolne:

Zapoznanie z zabawami i zwyczajami ludowymi,

Poznanie wybranych zabaw andrzejkowych i czynnyaldz nich.

Wyrabianie odpowiedniej postawy w stosunkuzdaobliwych wr@b i horoskopdow.
Ksztattowanie szacunku do kultury i obyczaju

Rozwijanie wyobrani i twérczej inwencji ucznia,;

Ksztattowanie aktywn&ei stuchania utworoéw muzycznych i opowiadania ngoieda;
Ksztattowanie umiginosci komunikowania si;

Stworzenie dzieciom okazji do radosnych pyze

Wyzwalanie spontaniczi§ci,

Nawiazywanie blzszych kontaktow z rowdmikami, wyrabianie umieinosci wspolnej
zabawy

« Wdrazanie do kulturalnego zachowania

« Widrazanie do zachowania paidku i dyscypliny

Cele operacyjne:

Uczen zna i przestrzega norm zachawaodczas zabawy;

Ucze stosuje formy grzeczioiowe;

Uczenr uczestniczy we wedach andrzejkowych

Uczen wezuwa st w atmosfe¢ spotkania;

Uczen potrafi wspoétpracomaw gromadzie idc w kierunku integracji, poprzez tworzenie
warunkéw do wspolnych przge;

Metody:

« aktywizujgca — gry symulacyjne,
« praktyczna
- slowna

Srodki dydaktyczne:

Tekst gawdy o tradycji Andrzejek, kwgiel, kolorowe karteczki z przepowiedniami, serduasz
imionami dziewcat i chtopcéw, karteczki z zawodami, 3 kostki do ,g@yspodeczkdw, pigcionek,
moneta, rdaniec, l¢ laurowy, klucz, bilet, cukierek, chleb w ksztatcerca, szpilki, kolorowe
kartoniki, kaseta zespotu ,Fasolki”.
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Przebieg zaj¢:

1. Przywitanie uczniéw

Czy chcecie uczestniceyw "Andrzejkowych czarach-marach”, ktére wspolnigzadzimy dzisiaj?
Aby wszystkie wraby sk powiodly musimy zépiewa: zakkcie, ktére z pewriia w tym nam
pomae. Powtarzajcie za mn(dzieci siedz po turecku w kggu). Nauczycielka wypowiada stowa
piosenki - zakicia, dzieci powtarzajza na:

"O-ale le,

alele-tika tonga,

0 masza, masza, masza,

o ale, balua balue.

Fli, flaj, flo.

Wista.

Umula, kumula, kumula wista

O nona, nona, wista.

Eni meni salamini uta, uta, abe mini , aczi kaagk&raczi uta atu.
Izbibijo tembo, tembo nobibitana inczi."

2. Zaproszenie do wystuchania informacji o tradycji lwWowej zwigzanej z wrazbami
andrzejkowymi przygotowanej przez nauczyciela @anik 1.)

Dzieci odpowiadaj na pytania hauczyciela:

- Kto wrézy sobie w andrzejkowy wieczér?

- Kiedy wr@za sobie chtopcy? (w wiecz@w. Katarzyny)
- Czego chcemy dowieddisic z wr&b?

- Kiedy na wsiach zaczynaksizas zabaw i wed?

- Jaki wieczo6r byt powigcony wr&bom?

- Kto mdgt sobie wowczas powiry:?

- Jak obecnie obchodziesindrzejki?

3. Wrozby i zabawy andrzejkowe.
» Wrdzba z kreglem

Uczestnicy staj w kole. Wérodku, na obrzeu mniejszego kota, wedka uktada kolorowe karteczki z
napisami:

- Czeka Gi mita niespodzianka

- Dostaniesz gkny prezent

- Zaprzyja&nisz sg z now 0soly

- Wygrasz nagraglpieniezng

- Czeka Gi niespodziewany wyjazd.

- Wystrzegaj gikiotni z kolegami

Bawiacy sk kolejno wprawiaj ruch kegiel. Wr&zba jest napis, na ktory wska po zatrzymaniu si
szyjka kegla.
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> Kartki z imionami

Dzieci losuj imiona przysztej sympatii zapisane na matych ssxrkiach umieszczonych w
czarodziejskim pudetku, osobnym dla dziewiczosobnym dla chiopcow. Serduszka zozone,
imiona niewidoczne.

» Wrozba ,Kim b ede?".

N. przygotowat 40 karteczek z miymi zawodami. Dzieci losaji dowiadup sie, kim beda w
przyszigci.

» Zabawa muzyczno-ruchowa "Muzyczna loteryjka"

Dzieci taicza dowolnie w rytm muzyki. W pewnej chwili prowagtzy wylacza muzyk, a kiG z
uczestnikdw wyeciga z podanego pojemnika z koszyczka los i odczygojeNa losie napisane jest
polecenie, wedtug ktérego dziecitaa dalej po ponownym wktzeniu muzyki. Polecenia mgdpy¢
np. Taczymy jak samoloty, Tazymy klaszcac nad gtow, Tanczymy na palcach, itp. Po
przetaczeniu jednego polecenia muzyka znowu cichnie iiggany jest nagpny los.

» Kosciane wrazby - co se zdarzy?

Uczestnicy siedzw kregu. Kazdy kolejno rzuca jednocgeie trzy kostki, po czym sumuje licgh
wyrzuconych oczek i czeka na przepowiedni
ZNACZENIE:

3 - Szansa na sukces.

4 - Uwaga, nie ki6 si¢!

5 - Spotkania towarzyskie i nowe znajaitio

6 - Mozliwe trudnaci. Ryzyko konfliktéw.

7 - Podra, przeszkody, straty finansowe.

8 - Ktos da ci dobg rad;. Okres réwnowagi i spokoju.

9 - Czas mitej samotroi i refleksiji.

10 - Rozwdj, pozytywna zmiana.

11 - Niepowodzenie, konflikty, trud§ai, zmegczenie.

12 - Masz problem z pogijiem decyzji. Poradsie kogas.

13 - Przyda si odrobina rozgdku. Zmartwienia, ktopoty, konflikty.
14 - Przeczekaj ktopoty. Stuchaj dobrych przyjestieh rad.

15 - Niespodziewane zagenia. Uwaaj na osoby nieszczere i ghve.
16 - Badz ostrazny. Graza ci zmartwienia.

17 - Zapowied sukcesu, spokoju i szgzia.

18 - Szczsliwy traf, szansa. Zawierz swojej intuiciji.

» Kubeczki —"Co mnie czeka?"
Pod émioma kubeczkami natg schowa: pierscionek, r@aniec, klucz, monet bilet, lis¢ laurowy,

cukierka i chleb. Dziewty kubek naley pozostawd pusty. Nasipnie naley je zamient miejscami —
dziecko wybiera jeden z kubeczkoéw

pierscionek — mitos¢ bilet — podra
rézaniec— zakon lis¢ laurowy — stave

cukierek — stodkiezycie
klucz — przeprowadzk chleb —dobrobyt

moneta —bogactwo
Pusty kubeczek oznacza nowy rok nie przyniesie nic howegozyciu.
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» But za progiem
Dzieki tej wrazbie maemy dowiedzié sie, ktéra z panien pierwsza wyjdzie zainNalezy ustawé

buty (z lewej nogi) redem na przeciw drzwi. Wiaicielka buta, ktory jako pierwszy przekroczy prog,
moze liczy¢ na btyskawicza zmiarg stanu cywilnego. Podobnie chtopcy.

» Wrdzenie z butow

Uczniowie rzucaj buty za siebie i sprawdzgjczy ustawity s nosem w kierunku drzwi. dietak —
spetni s¢ pomyélane wczéniej marzenie.

> Szpilki
Do tej wr&by potrzebne jest 7 lub 13 szpilek. Ngstie trzeba wioy¢ je do kubeczka, potggmd i

wysypa na stét pokryty obrusem. Naphie naley odczyta, jakie literki zostalty utworzone przez
rozsypane szpilki. oto ich znaczenie:

A - przed tob podr& lub przeprowadzka
E - pomylnos¢ w szkole

H - szcescie w mitasci

K - sukcesy w nauce

L - uwaaj na ztodziejaszkdéw kieszonkowych
M - wyjatkowo korzystna propozycja

N - dobra passa w najidizej przesziri

T - pomoc oddanych przyjaciot

W - uwaaj na oszustow wokot ciebie

V —przed Tobrok niespodzianek

X - szczscie sprzyja ci we wszystkim.

» Wrozenie z kolorow wizytowek

Uczestnicy zamykaj oczy. Nauczyciel rozktada na dywaniezmokolorowe prostaity. Na znak
wszyscy otwieraj oczy i kady zapamgtuje kolor, ktory jako pierwszy najbardziej mg spodobat.,

Ro6zowy
e Zachowuj st tadnie przy stole, bo nie jestadzowa $winka.
» Patrzc naswiat zaktadaj réowe okulary.
» Rézowy szalik i czapka przysijna do Ciebie wielu wspaniatych kolegéw!

Zielony
* Przebywaj cgsciej naswiezym powietrzu, wréd zielonych traw.
» Baw sk zielom pitka i skacz na zielonej skakance.
* Nie wykrzywiaj buzi tak, jakb§jadt szpinak!

Niebieski
» Ubieraj st cieplej, bo za agto masz siny nos.
e Zejdz z chmur na ziemi
e Jagodowa zupa pozwoli §iewa smerfne hity.
* Nos$ w kieszeni niezapominajki bo zapomnisz pézyjo szkoty!

* Wigcej sk usmiechaj i spogidaj w staice.
* Nie garb st, jak banan i nie 45z kwasny, jak cytryna.
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» Jeeli bedziesz nosi z0kte spodnie, &dzie Ci cieplej i radéniej na duszy!

Pomaranczowy
» Jesteé zbyt blady, pij wgcej soku z marchewki.
» Ubieraj s¢ w kolorze pomanzczy, jest Ci w nim do twarzy.

Czerwony
» Badz dla kolegow mily, to ofiaruj ci swoje serce.
» Jedz truskawki adulziesz ptkny i gtadki.
e Zbieraj latem polne maki to odwiedzi€dogaty Mikotaj

» Zabawa muzyczno-ruchowa

Dzieci taxcza dowolnie przy muzyce. Kiedy muzyka sirywa, nauczyciel podnosi do goryzdu
kostke, pokazujc wyraznie jedr scianke. Dzieci maj za zadanie szybko pelzy¢ sie w grupy
liczace tyle 0s0b, ile oczek byto pokazanych na kostoceutworzeniu grupek padapolecenia, po
ktorych dzieci tacza przez chwi¢, wykonupc zadanie. Potem napuje powr6t do swobodnego
tanca. Polecenia magby¢ nastpujace:

1 - kazdy jest kelnerem w zatloczonej restauracii;

2 - jedna osoba wykonuje dowolne ruchy, a druggjégsieniem;
3 - jedna osoba jest starym samochodem, dwpehag;

4 - wszyscy st@j pod jednym parasolem irteza;

5 - jedna osoba ma urodziny, pozostatpqdrzucai;

6 - jedna osoba to lokomotywa, pozostatevagonikami

3. Podsumowanie zgj¢

Kazde dziecko kaczy w sposob indywidualny odpowiada na pytaniek, sk bawites/ -tas?"
przyklejapc karteczk w wybranym kolorze na dym kluczu wycétym z szarego papieru.
- pomaraczowy - wspaniale

- 7Oty - dobrze

- szary - tak sobie

- fioletowy - niezbyt dobrze
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Zahcznik 1.

Andrzejki to stary ludowwyczaj. Pé@na jesieny po zakaczeniu wszystkich prac
rolnych, gdy dni byly coraz krotsze, a wieczory sdlte nasjpowat okres wréb i zalotow, ale
dniem szczegollnym byt 29 listopada - wigifa. Andrzeja. Wtedy to panny na wydaniu ciekawe
przyszigci zbieraly s¢, by wywr@yé przyszigé, ktdra przepowiadano tdmymi sposobami, a
smiechu przy tym zawsze byto co niemiara.

Na weby wybrano wigile sw. Andrzeja, poniewa wtedy to kdiczy sk rok
koscielny, a Andrzejki przypadajna pocatek nowego roku liturgicznego. Andrzejkowe oy
tacza si¢ z wierzeniami, wedtug ktorych w tym okresie Zwmtéw przybywad na ziem¢ duchy.
Mozemy, wkc za pdrednictwem wrab zapyté je, co nas czeka w najiadizym czasie.

Podczas, gd§w. Andrzej miat pomoc dziewetom w odkryciu
przyszigci, chtopcy spotykali gi na podobne wedby w wigiliec sw. Katarzyny, czyli 24
listopada “Wswigto Katarzyny g pod poduszk dziewczyny”. Jednak z czasem katarzynki
ulegly zapomnieniu. Obecnie oba ofity &1 pofaczone i obchodzone rownoénée jako
tradycyjne Andrzejki.

Do wenia wykorzystywano: wosk, buty igiwiece itp. ,Andrzejki” g
rozpowszechnione w catej Polsce i stanpsidskonaty pretekst do dobrej zabawy. Na og6t
nikt nie traktuje ich powanie, chocia mimo wszystko, wiele oséb uwa, ze jest to zabawa,
ktéra czasem sisprawdza. Na ogoét nie traktujemy ich pawie, wielu z nas uwa je tylko
za zabaw, ale g i tacy, ktorzy twierdz, ze owe wraby czasem gisprawdzaj, (wiec, maze
warto sprobowé?). Gtownym powodem, dla ktérego w wieczor Andrpeyly zaghdamy w

ciemne strony magii jest ey poznania swojego przysztegeia.
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