SCENARIUSZ ZAJEC SWIETLICOWYCH

Syrenka herbem Warszawy

Cele ogdlne:

* poszerzenie wiedzy o Warszawie;

» utrwalenie przyswojonych wiadorém o warszawskich legendach;

e zapoznanie dzieci z baiowym watkiem powstania stolicy i jej herbem: pobudzenie do
myslenia w trakcie odriniania realiéw od fantastyki,

* rozwijanie twérczej ekspresji plastycznej

» ksztalcenie zdolriei manualnych dzieci

Cele operacyjne:
Uczen:

* potrafi zaznaczyna mapie stolig Polski;

» potrafi zaznaczyna mapie najwaniejsze miasta w Polsce;
* potrafi opisé& herb Warszawy;

* potrafi wymiené znane legendy warszawskie;

» potrafi uwanie wystucha legendy o syrence;

» potrafi wypowiedzié sig na temat legendy;

» potrafi wykorzysté posiadaa wiedz;

» potrafi wypowiedzié sig petnym zdaniem,

* wie, co jest herbem Warszawy;

* rozumie znaczenie stow ,stolica”, ,legenda”;

» stucha uwanie wypowiedzi innych;

* wzbogaca swoj zaséb stownictwa Zmanego z omawianym tematem;
* umie wigciwie zachowa sig podczas wspolnych zsj.

Metody i formy pracy:

* praktyczna

» stowna (rozmowa kierowana, pogadanka nauczyciela)
* eksponujca

e zabawa z map

* indywidualna i zbiorowa

Srodki dydaktyczne:

» sylweta Syreny z kolorowego kartonu, plastelinajozka, ziarna zbi) struzyny kredek
otébwkowych, kredki, ngyczki, klej

* tekst,Legendy o Syrence warszawskiej”

* herb Warszawy

* mapa Polski

» zagadki dotyczce Warszawy i legend zanzwiazanych
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Przebieg zaé:

1.

9.

Zaproszenie dzieci do zaja miejsca w kigu.
Krotka rozmowa z dzigmi na temat Polski — naszej Ojczyzny.
,Czy znamy naszstolig?” - zaznajomienie z jej nazwRozmowa z dziemi o tym, co to jest
stolica, jak wana jest stolica, dlaczego#dy mieszkaniec Polski powiniea zna.
Zabawa z mapPolski — dzieci odnajdujWarszaw i inne due miasta w naszym kraju.
Przypomnienie tytutdw legend warszawskich poznamgcipoprzednich zegiach.
Zagadki dotyczce Warszawy i legend zaizwiazanych — nauczyciel zadaje pytania, dzieci
zgtaszay sie do odpowiedzi.
Glosne czytanie przez nauczyciela ,Legendy o warszasyskyrence” — rozmowa z dZimi
n/t wystuchanej legendy:

* O czym byta legenda?

» Jak wyghdata Syrena?

» Dlaczego jest uzbrojona?

» Dlaczego zostata umieszczona w herbie Warszawy?

» ZwrOcenie uwagi na Baiowy watek powstania stolicy i jej herbu.
Zabawa ruchowa ,Figurki”. Dzieci biegagpwobodnie w rytm tamburyna. Na sygnat stowny
N: figurki”, zatrzymuija si¢ i ,przybierap rézne pozy — figurki” i nieruchomiej

Nauczyciel pokazuje dzieciom herb Warszawy — usprisanie herbu przez dzieci.

10. Praca plastyczna: ozdobienie sylwety Syrenki.

Dzieci podchodz do stolikbw, gdzie czekajna nie przygotowane wcggej sylwety Syrenki

i materialy potrzebne do ich ozdobienia (wibéczkistelina, striyny kredek otdwkowych, ziarna

zb@, kredki, a take klej i nazyczki).

Nauczyciel prezentuje ozdobipmprzez siebie Syregki zackgca dzieci do pracy. Ohjaia kolejno

poszczegodlne etapy zadania.

12. Poradkowanie sali po zegiach plastycznych.

S

13. Podztkowanie dzieciom za wspdlne zeia.

Opracowata

mgr Justyna Trauiska
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